
2021 年度学 Booo 企画概要書 
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種

類

に
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 ① 座学型 期

間

に

○ 

○ 通年 

 ② PBL 型  前期 

○ ③ 体験・実習型  後期 

学 Booo 名 I’screem（アイ・スクリーム） 

担当者氏名 

 

呉 鴻（キャリア形成学科） 

目的 

 

映像制作の基礎知識・基礎技術を習得、スキルアップするため 

概要 

１、PV、アニメ、ミニドラマ制作・ライブ配信・プロジェクションマッピング

等、撮影・編集から、展示・上映など拡張の領域まで、映像に関する制作活動

を、チームで楽しく企画・実施する。 

 

２、キャリア形成学科に限らず、普段の授業では、あまり制作に触れる機会が

少ない全学部・全学年の学生を対象とする。 

 

３、定員：機材に限りがあるので、１2 名を上限とする。 

（応募者が多い場合、抽選になる。） 

実施 

スケジュール 

初回日 5 月 7 日（金）16:10〜17:40 

初回開催場所 メディア・ラボ（３号館２F） 

基本は授業日の毎週金曜日５限実施。 

ただし、撮影等の予定・外部講師の都合により、変更する場合がある。 

学生への 

連絡事項 

チームワークが必要となる活動なので、自主制作に意欲がある人、また、協調

性を重視する人を求む。 

 

メール k-go@mail.koka.ac.jp 

 


